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пояспптыrьная заппска

дшrцм прграмма является модифшtироваIrЕой и разрботаIа Еа освове авторской программьт Е.э. Кочуровой <заниматсJlьная математика).

К}тс (ЗаЕимателыlая матемагика) вапр&влеп ва достrtжеппе след/ющпх цеJrей:

- развитпе образЕого и ломqеского мышлеция, воображевия;
- форм"ро*rrrrе ,,р".щrетЕых умеЕцй и rlzlвыKoв, Ееобходимых дJ,Iя усцешяого решения лебных и пракмческих задачl

прдолжения образования;
- освоеtlие основ vатематических знавлй;
- воспит€tЕI,lе ивтереса к математиI(е, стемлепия исIIользовать математIlческие зцапия в повс€дIевной жизtIп.

Программа расс.дrтан а ga1z чеса,
Аrсцlальносгь проблемы

Кур <Заrrиматольпая математик!D> состllвltяет Ееразрывll1.rо часть учебво-воспитатоъЕого црцесса об)л{ения м&тематике, оложноm црцесса
воздействця Еа созIIбtние и повед9Еие младIшх пlкольЕпков, углфлевие и расширение их зЕаяпй и навыков такйх факюров, как содерж ше

самоm учебrrого пред\{ета - математиК}I, всей деяlЕльносш ).'дlт€ля в сочетatпип с разносторовяей деятеJlьIlостью )4tащихся.
Зцачеrше Курса <Змимат€льЕая мат€мати(Ф) с мпадшими шкоJIьЕимми с,остопт в сJlедaющем:

1. Разлц.пrъij вцдд эюй работы в их совокупности содействуrог развитию позвааателъЕой деятельвости )лlащихся: восцрпятшIt IIредставленпй,

вЕим{шшI, памятI{, мышленrrя, ре,ш, воображешля.
2. К}рс <Завl{мате"lъвЕц математикФ) помогает формпроваlнию творческих способцостей }'tIдцихся, элемеЕты KoTopbD( проявJuIются в

прчЬ вьборч оаиболее ращловаrrьпrл< способов решеrrпя задач, в математиtI9акой г,п{ логЕsеской смекалко. При прведеЕии ва ыiеуроqцъ,D(

заЕятпD( соотвеIgтв)пощих игр, в коЕстрроваццп разJIIrчЕъD( г€ометрпчсских фиryр, в оргапизаurш коJшектива своих товарищеfi, чюбы с

ваибоlьшей эффекптвностью выпоJшптЬ каý/ю-либо работу ЕлI,I провести позIlамт€льв)по игру и т. д.

З. Некоюрые вrдl работы позвоJUIют детям г.rryбже поItять роль математики в жизци: при обор9 TIrcJloBbD( даЕЕъrх при сост€lвдqiии задач

Еа oclloвe собраЕIlоIý числового матерIlала, пр$ цецосредствеЕuом rзм9рении плоцадей ласжов, и т.д.

4. Работа пЬ 
"u"eMaa"*" 

содействует воспитЕtllrю коллективI,Iзма и товарищества (в связц с совместной рабоmй по въпrуску гаlет, при

органпзаIII,Iи комлIдtьD( сор€ввовадd ва заlятиях, в процессе ьтrубtrой работы и т. д.), вaкошIоiпю ваблюд9Ilий за трудом и отцошением к Еему

кцюсJ,Iых и в связи с уIим воспI{гапцю любви к трулу.
5. Разrпrsпые виды работы способствуюI воспDtтaulцю у дет€й ку,ът}ры s}ъств, ибо дЕги в cBoltx поступках обычно руководствуrогся, прежде

всеrо, Ее логпческLiми рlюсуждевиJIмп, а ýtsствами, При уюм ре.ъ пдчr главным образом о воспптании таких чувств, мЕоме IIз коюрых связzlвы

с умqтвенцой деятепыIостъю,- TalK Еазывztемых ицт9лд9кryальвьD( чlъств (чувства справедливости, чести, долга, ответствеЕIIостп и выте-

каюцIltми пз llпх qувств удовоJIьствиrI пли пеудовольствrя, Iядости, гордости п огорчеЕия и д).).
6. ГлавЕое же зЕачеIiие разJшчвых видов вIIел)оttцой работы состоит в mм, что она помога€т усилпть ииlЕрес учаlцихся к м&тематике,

содействует разв!tтпю математt,tческцх спосйцостей младIпих школьвиков. При этом Еадо )ЕIптывать, что поЕимается под математической

способвостью.
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Содерlканrе программы
Чпоrа. Арпфметические дейgгвпя. Велпчппы.
flропсхож,деяие чисе"L История развитпя устЕого счега ш записи !мсел,
Назв шя ц последоватеJIьность tмсел от l до 20. Числа от 1 до 100. РешеЕие и составrевие ребусов, содержащих числа. Слоr{ение и вычитание

чисеrr в прделм 100, Таблица умножеНия одlозЕаtшьD( tIисел и соо,tветств)пощие слrlаи делсЕия. СтаринЕые меры rзмереЕия.

Матемtтшческис пгры.
(ВссеJъй счётD - игра-соревновш tе; игры с игlrальньплп кубикамп. Игры <Дья сумма болъшеЬ, (Лучшцй лодочнпкD, (Русское лотоD,

(Математическое дОмlно>, <Не собьюсь!>, <3ад}май число>, <Отгадай зад),тrаппое чцслоD, (Отг4цай чисJIо и месяц ро)lценця)).

Игры <Волшебпм пUrочка)), (dIучший счепшю), (Не подводr друга), (ДеЕь и яочь), (СsастливьЙ сlryчай), <Сбор тподов>, <Говки с зоIlтикalмиD,

(МалазиЕ)), (Какой ряд друrсlее?D
Игры с мячом: <НаоЪорот>, <Не уропи мяч>. Игры с пабором <<Карточки-с.пtта.,tочко (с-офонки) - двустороЕЕие карючки: ца одЕой сторflе -
задапие, на дrлой - ответ.
Математцчесr.ие пирамЕды: <(Сложецие в предеrrах 10; 20; l00>, <Вычrrrавuе в пределах l0; 20; 100), (УмяожеIrЕеD, (Делеtшс)).

Работа с па.питрой 
jос овой с цвg$tъ,пrи фиrш<ами п комrшекюм задаппй к палrrре по темам: (Сложеrlие п выsитаЕпе до l00)) и др.

Игры <<КрестиЙ-полики>, ((Крестдки-поликп на бесконечцой доскел, Морской бой) и д)., коЕструкторы (ЧасьD, (Весы)) пз электрЕItого

учебпого посйия <<МатЕматика ц коЕст)мрваЕие).
Мпр зtнпматсльцых зtдlq.
За,дЕчи, допускаrощие Еес(олько способов решенвя. Задачи с liедостаточЕыми, llекорректЕыми давЕыми, с избыгочным составом усJIовпя.

Последовате]ъцость <шагов> (алюритм) решеЕшI задаqп.
Зада,ш, Iд{еющLrе Еесколько ршепr.й. ОбратЕые задаtм и задан1,1я,

Ориеншrровка в тексте заддчи, вьцеленпе условшt и вопIюса, дllнЕых и иском!,D< IIисел (величип),

Выбор пЬобхолимой ивформацпи, солерхащейся в т€кст€ задаiш, на рпсукке илп в табJмце, дIя ответа Еа задапЕые вопрсы.

Старивпые задачи. ЛогиtIеские зада!Еr. задаqи па переливапие. Состatвл9Еие аябцогиtlttьD( задач и задаяий.

неJтаlrларпrые залатл. Использованле зпаково-сI{мводFIескю( средств для модеJIrtроваяия сгryаlиЙ, ОЕИСаЯtlЪD( В ЗаДаsаХ.

Задачи, решаемые способом перебора. <Открьхгые) задач,r п задаIшя.

Задачи и задаfiия по прверке готовых решеЕий, в том lмсле ц цеверЕых. АЕа.пиз и оцеriка готовьD{ решепrй задачи, вьбор верЕьD( решеяий.

Зада.ш на доказательство, папрIдiер, ваiтп цпфрвое зЕачеЕие бук! в условцой з€шиси: смЕх + гРОМ = ГРЕМИ и др. Обосвованц9

выполЕяемых п выцо;пrецrво< дсйствий,
Решевие олимпцадIых задач междшародrого KoнKlpca <Кепгlру>.
Воспроизведевпе способа ршевия задаrш. Выбор наиболео эффектrtвrrых способов р€шеЕия.
Геометрическая моздпlсi.
Прострiпствеtrные прдста.ыrевия, I1оrrятия (влево)) (впр€tвоD, (вверх}}, (вЕrзD. Маршрут передвпжеЕпя. То,псa Еачала движепця; чшсJlо, степм
t--+ 1J, указьваюпrпе ЕаправJIеЕие двrжеЕия. fIроведевиЪ ливци по задаЕЕому маршруry (аrrгорrrму): путешеств!е точки (Еа лиqr€ в (легку).

Построение собствеtпlого марпrрlта фисуtп<о) ц его описаЕие.
ГеомЕтЕческпе узоры. ЗsковомФвос.fи в узорах. Сш{м9трия. Фиry?ы, mлеющiо одrу и ЕескоJIъко осеЙ симмотрпц.,
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Располоr1gЕие дqгалей фиry?ы в цсходrой консrрlтцип (треуголыlики, тацы, }толки, спички). IIастп фпгуры. Месm задлшой фпгуры в

коЕструкции. Располо?кеЕие деталсй. Выбор детzцей в соответствии с заддIвым коЕгуром констрlтuии, Поиск lIесколькliD( возможЕьD( вариaпlтов

решепия. Составлепие и зарисовка фиryр по ообGтвеяtlому замыслу.
ir*p"a*"" 

" "о"r*ление 
фигур. ,ЩелеНие задапной фиглlы Еа равцые по площади части, Поriск 3аданньп< фиryр в фпryрах сложпой

коrrфигурации. Решевие задач, формирующих геометричоскую яаблюдательность.
ГасЙзпЙание (пахоlttлевие) окружности на орЕамеЕте. Составлепrlе (вычерчивацrtе) орнамеЕта с исподьзованием циркуля (по образцу, по

собсrвенвому замысrry).
Объёмt]ые фиryры: цИлиндр, кояус, пrрамИда, шар, кlб. МоделиРование из проволоки. Создавие объёмных фиryр из р{lзверmк: цилrндр, призма

шести)гольная, прк}ма треугольнм, куб, коЕус, чgгыЁхугольнм пирамидц окгаэдр, параjulеJlепипел усеченвый конус, усечеяна' пирамида, пятиупоJIьная

пирамидл икосаэдр. (По выбору учачпхоя.)
Работi с кояструктораii .

Модеrшровшrие фигур из од.rнаковъ,D( треуюльЕикоц }тодков. ТшIграм: древЕяя кrtайская головоломкs. (Сложи кэадрат>. <<Спичечный>

констрlтсгор. ЛЕiО-копструкгоры. Набор <<Геометричссrоле тела). КоЕстукторы (ТаЕграм)), (Спи,п(и>, <tПоrпlмпно>, <<Кубим>, <Паркеты и

мозаики>, <МонтажЕию), (Стоитель) и дr. из элецроЕllою ребrrого пособпя. <<Мат9матика lI коЕст!уировщrиеD.

fIланпруемые результдты Iвучеяпя курса
В резуJБтате освоен1lJI программы курса (3аЕIлrlатыIьЕая математика> формпруrотся следlющие },нпверсадьпые учебuые дейgгвия,

соответствуIопце требовавилir ФГОС НОО:
Личпочrтые результатш
У учащеюоя буд/"г сфор}оrрв8llы:

- 
эJtомеЕтарные навыки с{мооценки д сдlrокоt{г!юля резуJIьmтов своей )^Iебной деятельн(юти;

- 
о"*о"ы мЬп""цив учебяой деrrельвосrи и личttостного смысла )леtlrtя, поilпмание Ееобходимооти расширеяия знаний;

- 
иптерес к освоепию новых зншfiй и способов действиfi; положшrtльное отношение к предмету мат€матикп;

- 
стр€мленrе к активном5l учасгшо в бесодах и дискусспл(, разJIичных видах деят€JIьности;

Учащийся поrryчшг возмоr(яоgгь дл, фрмироваяия:

- 
погрбносги в прведении самоковтоJIя и в оцеяке рqзультaтов учебвой деят€,1ьнооти;

- 
интереоs к творчеСким, исследомтепьсмм задаяиям па )Фокж м'тематик!t;

- у""r* *aar" *о""rрукгI,вЕый диалог с )лrrелем, товарицlами по IФассу в ходе решевttя зsдвчи, выпоJIнеItиrl гр)дповой рaбогы;

- ув{Dкиrвпьного отношение к мнению собеседника;

- 
вооприятия особой эсlIемки моделей, схем, таблиц, геометричесмх фrг}р, диагромм, м8т9матических оимвоJlов Ii расоуri(деяий;

- умениlt отстаивоть сбственную точr<у зрения, прводить простейшие доказат€льные рассуждевия;

- 
понимави.,I причин своего уопо<lt или неуспеха в }qёбе.

- развrпrе лобъзпательвости, сообразителъtlостrt при выпошlеЕпи разяообразвьп< заддяпй проблемвого и эвристического характера.

- p*urr*" 
"rrr**ьноýтп, 

Еасюй!мвости, цеJIеусцr€млеЕIlостп, умеЕия преодолевать ц)удttости качеств весьма ва}кных в пракгической

деятельности любого человека.
- рЕLзвитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Метапредметные результаты
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РегулятпЕпые
Учащ!пlся Еау.штýя:

- 
ЕоЕимать, прияиматъ Il сохрlцtять )лrебвlпо задачу и решать её в сотрудяичеств€ с учителем в коJLтIекIивЕой ,цеятельЕости;

- 
аостllвлять под руководством )4tцтеля план вьшолнения уrебЕых задаJrий, проговаривaul посJlедоватеJьIlость выподiеЕия действий;

- соотпосить выполЕеЕЕое задalпие с образцом, предчожеппым ytmтeJreм;

- срaвцивать различIые варимты ршепия уrебIrой задачи; под руководством уrштеJIя осуществJIять поиск разпых способов решеппя учебной
задачд;

- выпоJIIlяlъ длан действий и проводить пошrlговый KoHTpoJlb его выполкенпя в сотрудЕичестве с yrmтe"'Ieм и однокJIaюсЕиками;

- в сOтру,щЕчестве с )лlитедем цаr(одить цесколько способов ршепия учебкой задац!, выбЕрать Еаиболее рациональный_
Учащйся получит возможЕость ва)rtlпться:

- 
опредо,rяь цель учебпой деятедьЕоспl с помощю )лште,пя и самооюяа€льно;

- щ)еlцапать возмох{вые способы р€шеllия учбноЙ задачи, в(юприЕимать и оцеtlцвать цредложения других )rtIeIlиKoB по её р€шеЕию;

- выпоJпrягь под руководством уштеJDI учсбrrые действпя в праrсгrrsеской и мысJшIЕльЕой форме;

- осозяsвать результат учфЕых действий, оппсывать результаты действий, испоrБзуя математпческую термиЕологию;

- самостоятсльпо иJш в сотрудшч9стве с уtмтелем вычлеЕятъ проблему; чю Узнать Е чемУ ЕаУчиться Еа 3аrurтии;

- ковтроJIирвать ход совмеютвой работы п оказывать помодlъ томрищам в случал( затудrеЕrй;

- оце$ивать совмеспlо с учителсм реsуJБтат cBoltx дейсrsий, вflосить соответств}'ющие коррекгивы под руководством учите]Ir;
позп&вдтшьные
УsаIцийся Еаучлrcя:

- ос},ществлять поrrск вркной иЕформациЕ, исцоJБзуя материал учебника п сведенпя, пол)ЕеIiЕые от )лит€JIя, взрсльD(;

- пспользоваlъ 1взличlые способы код{ювавия условий тýкстовой заддчп (схема, тблица, рисуЕоц краткая запись, диаграмма);

- повимать ребную r-rнформацию, представлеЕЕую в зЕаково-символической форме;

- кодирвать учебвlrо ипформашпо с помощрю схем, рис}тков, кратких здIисей, математиsеских вьцвжецЕй;

-модеJшрвать 
выtIrсJIпте,T ьвые щ)пёмы с помощью п€tлочек, TrytIкoB п€lлоч9к, числового JIуча;

- прводпть сраsЕеIIие (по одrаму или цескоJIьким основllЕIlям), повимать вьводы, сдеJtшЕые па оспове сравцеЕIiя;

- 
выдеJIять в явлепиrD( цесколько щ)Еlяаков, а также р&зJшчать существепные и песуцествеЕIIые прцзЕакl Иля пзучеЕrъD( математпческиr(

понятпй);

- 
выполЕять под руководсlъом }пIцтýIlя действ!lя апа],Iиза, спнltв4 обобщеЕия прх Ез)ценltЕ цовою повятия, разборе задаЕr, при о3llакомдеЕrrи с

IlоЕым выtшсJште,JIьЕь,п,l прrёмом !l т. д.;

- 
проводить аЕалогtlю п Еа её осЕовс строить выво,щI;

- 
провомtь кпассификацию изучаемых объеIсов;

- сто!rгь простые иЕдaктIвЕые и дсдпсгивIsIе расюуждения;
Учаlщйся полу,лrг возможЕоать ца)4IЕться:

- орпеЕтщ)ов{rться Е учебIшrсе: определять 1т,леrшя, которые будл сформпрваБI flа осЕово ЕзучеЕиrr дашого раздеJIЕ опредФrять круг своеп)
незнания;
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- 
оцределять, в к{lких исmчнпк&х можно Ёайти необходrмую !пформацию для вьшоJIliеЕия задtlЕия;

- 
tl€цодrть яеобходимyIо ипформшшю KzlK в учебЕIrке, так Е в сfiравоrпrой I{ли паучrо-популярной литературе;

- 
поЕимать зЕачllмостъ эвристических приёмов (перебора, подбора, рассуддепия по анаJIогии, клtюсификация, перегруппировки и т. Д.) для

рационализaцши вычислениft. поиска решеЕия яестандартной задаtм.
Коммунпкдтпвпые
Учащийся Еаучится:

- строить речевое высказываuпе в устной форме, использовать математиqескую термивологяю;

- JлIаствовать в диаJIоге; сJIушать и поЕимать друпл(;

-уч&ствовать 
в бес€дах ц дискуссштх, рlвппqцы>( вrдах деятельЕости;

-взапмодействов{tть 
со св€рствIlкамп в группе, колlIективс ца }токах математики;

- 
привимать ]лrастие в с,овмеспIом с одlо&Еюспиками решеЕIлr щюблемы (задаtш), вьпIоJшяя разлЕчны9 poJm в гРУППе;

Учащийся полу,д.rт возможЕость Еа)4Iиться:

- Еести ковструттивпый дrаJrог с у.дrтýл9м, товарищlми по массу в ходе решеЕия задачп, выцоJIЕеIIпя гр)aпповой работы;

- корректпо формупирвать свою mчц/ зреЕrя;

- сцюить повяпrые &тя собеседпика выскц}ывlшЕя ц аргуIt{еЕтгрвать свою позицию;

- пýIаrать овоп мысли в устЕой и письменrrой ре,д,r с уqётом разл!.пrых речевъD( свтуациi;

- 
(о$трJIrlрвать свои действия в коллекйвЕой работе;

- ваб;rюддть за действилд{ дr}тих у сшшков в црцессе коJlлекмввой позЕамтепьной деяЕльяости;

- коЕqгр},ктшцо разршать копф.пrкrы посродством уsаута ивlЕресов сторЕ п соц)удвичества-
Предмеrпые результаты
чпсл п велпчпнь!
Учдщrйся паучится:

- 
моделировать сrtгуцц.Iп, требlтоIцrrе рtевия ctIцTaTb десягкаI\dи;

- упорядощrвать ЕатrтаJIьЕые Iмсла от 0 до 100 в соотвgгствии с заданЕым порядком;

- 
выпоJIпять к}мереЕпе дIдЕ пред\r9mв в мйрах;

- 
,споJIьзовать разIцrIпые иЕст]aмеtrты и техвпческио ср9дства для црведеЕия измереЕЕй времеrrи а часах и миIтj.таJq

- 
испоJIьзов{tть освовIIыо сдпIlицы l(}Mepqiml величtн и соопiошенпя междУ Еимп (час 

- 
мппУr4 метр - д9циметр,

дсцимЕlр - сантимЕтр, мЕтр - 
caETIrMETp), вытrолняь арифмегиqеские действия а этпми вепElIивaмI{.

Учшщпtrся поlry.шт возможIIоGть цаучиться:

- устtшtlвлхвать зilкоЕомерЕость ряда чис€JI и дополЕять 9го в соотв€тствиIi с этой заковомерuостью:

- 
cocT{lBJUITb IIисJIовую посд9доваlЕльность по }тазацЕому правиJry;

- 
групшlрвать rffcJla по заданЕому илtl самосюятепьно вы8пеIrЕому щввIIJIу.

АрtrфшЕтпческпе дGйствпr
Учащdся Еаутrгся:
* поЕI{матъ и вслользовilтъ звакв д тер!drЕы, связаЕяые с действи.пiд уlдножсппя в депения;
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- устапав.ливать порядок выполвеЕия дейсгвrd в вьцвжеrrиях без скобок и со скобкамп, содерr(аIцих действия одrой и.пи ;взяьо< ступепей;
выполЕятъ устно сложенrе, выtlитzlпие, уl\шожеЕие и де]IеЕI,Iе однозначцьй и двузЕаrшых чисеп в сл)лlаях, св(,дпмьD( к зЕtlнrю таблицы

сложевия и таблццы умЕоженItя в пределм 20 (в том числе с нулем и едиЕrIIеЙ);

- 
вьцеJ!ять Ееизвестный компопент арифметического действия и ЕlD(од{ть его зяачсЕие;

- 
выtlисJulть значеяия выражеЕий, содержащIlх два-трп действия со скобками и без скобок;

Учащийся получцт возможность научиться:
модеJIпрвать ситуации, IiJIJlюстрр}4оulие действия }.lrножеЕия и дедсЕия;
использовать изучецЕые свойства арифмgгическrх действий для рацлонализа.шlи вычислевпй;
выполвять проверку действrй с помощью вьпислений.

Работд с текстовымп !аддч&ми
У.иIцийся Еа)rп{тся:

- 
выбирать и обосвовьвать выбор дейстъrй для решеЕия задач па увеличение (}а{еяьшеЕие) ц{сJIа в HecкoJlbкo раз, яа пахождеЕие пеизвесп{ого

компоItеЕта действия;
решать простые и составЕые (в два действия) задачIt tta выполЕ9Iша четырёх арифмемческID( дейсIвий.

Учащцйся полrпrг возможЕость Еауiиться:

- 
дополЕять текст до задаlш ца основе зЕаций о структ}те за,да.ш;

- 
въ,поJпrягь крааýто заIшсь задач& IiспоJIьзуя усJIоаЕые зпlrкп;

- сост!lвдять задачу, обратпlrо даlтной;

- 
выбпрать вырахеЕие, соOтветств},ющýе р9шеtlЕю задачII, Ilз pяla предложепIrьD( Gля задач в одно-два д9йатвия);

- 
проверягь правпльЕость решев!ш зада!м и исправляь ошибки;

- 
cpltвIiиBaтb и црверять прЕtвиJБItость пр€дIоженцъ,D( решоЕЕй или оlветов зада.пt (дrя заддч в два действия).

Прострднсгвенпые отпошеппя. Геомецrическяе фrцры
У,илцйся ва}^оrтся:

- 
чертить ва кJIетчатой брвге кзашlат и прямоугольЕик с задatЁЕыми стороцatми.

Уча.цийся полу,пrг возмо)r(Ilость Е&уrшться:

- опгсывать взaммЕое Irасположеппе предмеюв в простраlпстве и lia плоскости;

- соотЕосить реаJIьIIые цред\{еты и m( элеме$ты с из)лlеЕными геометрп.I€скимп JшЕивш и фиryрами;
ГеомЕ|тпческие Ее"Iпчицы
У ццйсr полу.п!т возмоrлоlость цаJлlиться:

- выбирать удобные еддЕIщFI дlивы для и3мереЕaхI длиЕы отре3м) д,IиItы ломаноЙ; лериметра мЕогоlтольЕика;

- оцеЕив{rть длиtrу отрезка прибrшжёнrrо (Еа глаз).
Работr с ппформацпей
УчащЕйся Еау,штря:

- чIfгать ЕеслФкЕые гоmвые тбrпrцы;

- запо:пrяь таблицы с пропусками ца ЕФ(ожденЕе веизвеспlоI0 компоЕекm действия;
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- 
составлять простейшие таблицы по результатам выполнения практической работы;

- понимать информаuию, представленную с помощью диаграммы.
Учащийся получит возможность научиться:

- 
строить простеЙшие высказывания с использованием JIогических связок (если..

- 
составлять схему рассуждений в текстовой задаче от вопроса к данным;

- 
находить и использовать нужную информацию, пользуясь данными диаграммы,

Технические средства обучения.
1. Компьютер.
2. Мультимедийная доска.

, то... )), кверно/неверно, что...);

Учебно-праrсгхческое оборудование.
1. Дулиторпая ,ltocKa с магЕптЕой поверхвостью п вабором приспос-обдеЕий для креплеяия mблиц, ил.lпостращ,rй, рисуцков учащихся

2. Укладка дlя аудиовшуепьЕых средств (слайов, кассеm u dp,),

3. IIJкф дlя храrrения нaгJIядЕопо матерпала.

Спецвалпзпрованная учбная мебель.
КомБют€рЕый стол

Лптераryра для учrтыIя.
1 . Горховская Г.Г. РошеЕrе ЕастaцlддршlьD( з4цдч - средство развития мышцеIIпя мтrrцших lllколыlпков. // Н.пr, - 2009, - Nе7,

2. Гуршr Ю.В., Жаком о.В. Большая кпига игр и развпече$ий. - СПб, : Кристалл; М,: ОНИКС, 2000,

3, Зфков Л.Б. Иры с чЕслд!t и словами. -СПб.: Кр,сталл,2001,

4. Игры со сrпrками: 3адаsи и lвзв,lечецпя / сост. А.Т. Улицклй, - М$Еск: Фt{рма (Вуао, 1993,

5. Лавлицскова Е,Ю. Меюдика рботы с задааIапд4 повыIцеЕвой трудвости, - М,, 2006,

6. СухиЕ И.Г. 800 Еовы!( ломческих r математи.(еских юловоломок, - СПб,: Союз, 2001,

7. Трудвев В.П. Впеь,rассная работа по математпке в Еаs IьЕой пп<оле: пособие дrя }"шт€лей. -М.: Просвещецие, 1995.
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